Meldebogen Basketball

Einrichtung / Verein

Anschrift

Ansprechpartner/in

Telefon / Fax

e-mail
Name Einschatzung
nach umseitigen Kategorien
Beispiele:
Katter, Karl A
Mielke, Lisa B

Einschatzung des Gesamtbildes der Mannschaft: Kateg  orie

Ohne eine Einschatzung der Spieler/innen und der Ma  nnschaft wird
das Team in die starkste Kategorie eingeordnet!
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Mdogliche Kriterien zur Einschétzung der Mannschafts

starke

Gruppe

Kriterien

A — Der/die Spieler/in entspricht einigen
taktischen und spielerischen
Anforderungen im Basketball.

B — Der/die Spieler/in entspricht
einfachen spielerischen und
taktischen Anforderungen im
Basketball.

C — Der/die Spieler/in weist erhebliche

Méangel im spielerischen und taktischen
Bereich auf.

Spielverstandnis

Technik

- einfache Ballbeherrschung, Dribbling in
der Regel ohne Doppeldribbling méglich

- keine Schwierigkeiten beim Passen und
Fangen ohne gegnerische Behinderung

- zielgerichtete Spielkontakte bis zum
gegnerischen Korb

- Flexibilitat in Angriff und Verteidigung

- eingeschrénkte Ballbeherrschung,
leichte Probleme beim Dribbling,
Doppeldribbling noch vorhanden.

- Schwierigkeiten beim Passen und
Fangen auch ohne gegnerische
Beeintrachtigung

- langsamer Spielaufbau

- geringe Flexibilitdt in Angriff und Vertei-
digung

geringe Ballbeherrschung, haufiges
Doppeldribbling

grof3e Schwierigkeiten beim Passen und
Fangen

Spielaufbau kaum erkennbar

Spieler auf Ball fixiert

Taktik

- Raum- und insbesondere Manndeckung
werden in einfacher Form umgesetzt

- Spiellbersicht in einfacher Form
vorhanden

- Spieleinteilung gem. der Traineranwei-
sungen kénnen von der Spieler/in
umgesetzt werden

- lickenhafte Raum- und Manndeckung

- geringe Spiellbersicht

- Spieleinteilung gem. der Traineranwei-
sungen werden nicht immer von der
Spieler/in umgesetzt

Mangelhaftes Deckungsverhalten

geringe Spieltbersicht

Spieleinteilung gem. der Traineranweisungen
kann nur mangelhaft umgesetzt werden

Eigeninitiative

- Bereitschaft und Fahigkeit, dem Spiel-
verlauf angemessene, mannschaftsdienli-
che Entscheidungen zu initiieren und zu
koordinieren

- geringe Entscheidungsbereitschaft, ei-
gene, mannschaftsdienliche Spielziige
zu initileren und zu koordinieren

keine Fahigkeit, eigene Spielziige zu
entwickeln und umzusetzen

Regelverstandnis

Spiel nach Regeln des DBB begrenzt moglich.
Zeitregeln, Rickpass-, 2er-Kontakt-Regel
werden nicht umgesetzt.

Spiel nach eingeschrankten Regeln méglich

Spiel nach stark vereinfachten Regeln méglich

Teamfahigkeit

Umgang mit ++ +/- --
Mitspielern

Unterstitzung von ++ +/- --
Mitspielern
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